
Классификация детских игр. 

 

Игра отражает внутреннюю потребность детей в активной деятельности; 
является средством познания окружающего мира; в игре дети обогащают 
свой чувственный и жизненный опыт, вступают в определенные отношения 
со сверстниками и взрослым. 

С.Л. Новоселова 

1) творческие игры (по инициативе ребенка) 

2) игры с правилами (по инициативе взрослого) 

3) народные игры, идущие от исторических традиций, этноса. 

Традиционная классификация игр: 

1. Творческие: 

Сюжетно ролевые: «Магазин», «Больница», «Библиотека» и др. 

Цель: изучение различных социальных ролей человека 

Виды сюжета: бытовой, производственный, общественный 

Особенности: сюжет (та среда действительности, которая воспроизводится 
детьми); содержание (то, что воспроизводится ребенком в качестве 
центрального момента деятельности и отношений между взрослыми в их 
деятельности); роль (игровая позиция ребенка, отождествление с каким­либо 
персонажем) 

Режиссерские: «Авария на дороге»  и др. 

Цель: развитие творчества и фантазии 

Виды сюжета: бытовой, производственный, общественный 

Особенности: отражение событий и впечатлений; партнеры (игрушки и их 
заменители) – неодушевленные предметы; 

Условие: создание детям индивидуального пространства 

Строительно­конструктивные 

Цель: решение конструктивных задач. 

Виды материала: природный, специально созданный, подсобный 

Особенности: вести ребенка от подражания действиям взрослого к 
самостоятельному решению конструктивных задач. 



Театрально­художественные 

Цель: приобщение ребенка к искусству; 

Виды: дети­режиссеры и дети­актеры;  

Особенности: представляют собой разыгрывание в лицах литературных 
произведений; имеют готовый неизменный сюжет; все действия подчинены 
содержанию произведения; 

2.Игр с правилами: 

Дактические: 

Цель: обучение 

Виды: сюжетно­дидактические («магазин»); настольно­печатные («лото»); 
словесные («времена года») 

Особенности: наличие обучающей и игровой  задач, игровых действий; 
наличие правил 

Подвижные 

Цель: 

Виды: 

Особенности: наличие правил. 

Сюжетные и бессюжетные игры. 

Спортивные игры 

(большой, средней 

и малой подвижности). 

В последние годы проблема классификации детских игр вновь стала 
привлекать пристальное внимание ученых. Новая классифи­кация детских 
игр, разработанная С.Л.Новоселовой, представле­на в программе «Истоки: 
Базисная программа развития ребенка­ дошкольника» (М., 1997). В основе 
классификации лежит представ­ление о том, по чьей инициативе возникают 
игры (ребенка или взрослого). 

Выделяют три класса игр: 

1) игры, возникающие по инициативе ребенка (детей), ­ само­стоятельные 
игры: 

игра­экспериментирование; 

 



самостоятельные сюжетные игры: 

­сюжетно­отобразительные, 

­сюжетно­ролевые, 

­режиссерские, 

­театрализованные; 

2) игры, возникающие по инициативе взрослого, который вне­дряет их с 
образовательной и воспитательной целями: 

игры обучающие: 

­ дидактические, 

­ сюжетно­дидактические, 

­ подвижные; 

досуговые игры: 

­игры­забавы, 

­игры­развлечения, 

­интеллектуальные, 

­празднично­карнавальные, 

­театрально­постановочные; 

3) игры, идущие от исторически сложившихся традиций этно­са (народные), 
которые могут возникать по инициативе как взрос­лого, так и более старших 
детей: 

традиционные или народные (исторически они лежат в ос­нове многих игр, 
относящихся к обучающим и досуговым). 


