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Спортивно -музыкальное  развлечение 

«Зов джунглей» 

 
 

Правила игры: одна команда носит название «Хищники», другая 

«Травоядные».  

Команда «Хищников» состоит из следующих представителей фауны: лев, 

тигр, медведь, крокодил, лиса, волк. 

В состав команды «Травоядных» входят: кенгуру, бегемот, зебра, слон, 

обезьяна, жираф. 

Каждому участнику обеих команд на грудь прикрепляется табличка с 

названием и изображением того животного, роль которого он играет. 

 За каждый конкурс команда получает соответствующие баллы. При этом для 

«Хищников» одно очко соответствует одной кости, для «Травоядных» - 

одному банану. 

Звучит музыка, дети, одетые в спортивную форму, выбегают и поют 

1.  Вечером в среду после обеда 

     Сон для усталых взрослых людей 

     Мы приглашаем тех, кто отчаян 

     В дикие джунгли, скорей!  

2.  Там крокодилы, львы и гориллы 

     Слон и пантера в зарослях ждут 

     Если ты смелый, ловкий и умелый 

     Джунгли тебя зовут! 

 

3.  Со всех дворов зовем гостей.  

     Чем больше, тем и веселей 

     Что у нас тут приключилось?  

     Вы узнаете сейчас: 

     Вот позвали в джунгли нас 

     Крокодилы, обезьяны!  

     Других зверей не мало тут 

     В общем, в джунгли нас зовут!  

 

Ведущий: Внимание, внимание! В нашем детском саду сегодня проводится спортивно-

развлекательная игра «Зов джунглей». 

Сегодня мы отправляемся в джунгли, там немало животных – есть хищные и травоядные. 
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    Вопросы к детям:                                                                                                                                                          

- «Кто такие хищники?»                                                                                                                   

- «Кто такие травоядные?»                                                                                                                

- «Каких хищных и травоядных животных дети знают?» (ответы детей) 

- Давайте с ними познакомимся (представление каждого участника, ведущий 

представляет игроков и спрашивает о увлечении и хобби)  

 

Ведущий: Итак, мы начинаем наше соревнование. Соревнуются две команды: команда 

«Хищники» и команда «Травоядные». 

Перед началом каждого конкурса необходимо крикнуть хором «Джунгли зовут!» (дети 

выполняют команду) 

Система судейства проста: за победу в состязаниях команда «Травоядных» получает 

желтый, сочный банан, а команда «Хищников» - большую лакомую косточку. Трофеи 

собирайте в корзинки. В конце игры мы посчитаем добычу и выявим победителя. 

 

Ведущий: Давно уже вас джунгли ждут, 

                  Опасности, загадки… 

                  Скорее отправляйтесь в путь, 

                  Хоть будет он не легким. 

                      «Джунгли зовут!» 

 

1. Первый конкурс «Разминка» 

Задание: Перед вами шары, которые нужно будет собрать с закрытыми глазами и 

поместить в сачок своему капитану. Чем больше команда наберет шаров, тем лучше. 

 «Джунгли зовут!» 

2. Конкурс «Полоса препятствий» 

Вам необходимо преодолеть дикие заросли и переплыть через реку. 

(Первые участники по команде, бегут преодолевая полосу препятствий, состоящую из 

туннеля (заросли) и гимнастической скамейки (река). Оббегают ориентир и 

возвращаются к своей команде. 

3.Испытание на внимательность и память. 

На кубиках будут стоять различные предметы в течении 10 секунд посмотрев на них, 

вы должны будите их запомнить. По очереди я буду спрашивать у каждой команды по 

одному названию предмета, кто вспомнит больше, тот и победит в этом состязании. 

4 конкурс  называется  «Выручай товарища» 

Один из игроков из обеих команд садится на беговел, его нужно выручить. Остальным 

игрокам выдаются веревки, которые им нужно связать между собой чтобы получился 
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длинный канат. На край каната привязывается кегля и с помощью ее нужно добросить 

канат до ребенка, сидящего на беговеле, чтоб он ухватился за веревку и вы притянули 

его к себе в команду. 

И последнее сегодняшнее испытание называется «Тропический ливень» 

Первый участник стоит в резиновых сапогах с зонтом в руке. По команде начинает 

двигаться вперед до ориентировки оббегает её и возвращается в команду передает зонт 

и сапоги следующему игроку. Побеждает самая быстрая команда.     

Ведущий: Вот спасибо за вниманье  

                  За задор, за звонкий смех,  

                  За огонь соревнованья,  

                  Обеспечивший успех.  

                  Вот настал момент прощанья,  

                  Будет краткой моя речь,  

                  Говорим вам: «До свидания, до счастливых новых встреч!»  

Победителей определяют по числу бананов и костей. Награждение призами (бананами), 

поздравление команд. 

«Джунгли зовут!» 

 

 

 

 

 


