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Актуальность использования метода  

интерактивной игры  

Является средством познания, воспитывает 
самостоятельность в работе.     

Способствует психологическому развитию 
ребенка.   

Закрепление уже сформированных знаний и 
навыков.  

Эффективно улучшает  воспитательно- 
образовательный процесс в ДОУ. 

Эффективный способ передачи знаний в духе 
современности  



Использование метода интерактивных игр способствует:  



1 
• Игра должна быть выбрана по теме занятия и  соответствовать  возрастным 

особенностям детей ,   игра является этапом (элементом) занятия, игра не может 
заменить традиционное занятие. 

• В игре необходимо создание ситуации успеха, процесса достижения поставленной 
цели.  

2 

• Объекты, воспроизводимые на экране должны быть достаточными по размеру, 
знакомы детям.  

• Текст задания должен озвучиваться диктором , либо озвучиваться взрослым, 
интерактивная игра обязательно должна быть русскоязычной.  

3 

• Интерактивная игра должна носить исследовательский характер , соответствовать 
высокому техническому уровню : развивать, давать знания, обучать в незатейливой 
игровой форме, задания должны развивать широкий спектр навыков и 
представлений.  

• Интерактивная игра должна быть интересна, понятна и проста в управлении.  



При отборе игр следует учитывать ряд требований ФГОС, 

предъявляемых к развивающим и обучающим играм:  

1 
• Игра должна быть выбрана по теме занятия и  соответствовать  возрастным 

особенностям детей ,   игра является этапом (элементом) занятия, игра не может 
заменить традиционное занятие. 

• В игре необходимо создание ситуации успеха, процесса достижения 
поставленной цели.  

2 

• Объекты, воспроизводимые на экране должны быть достаточными по размеру, 
знакомы детям.  

• Текст задания должен озвучиваться диктором , либо озвучиваться взрослым, 
интерактивная игра обязательно должна быть русскоязычной.  

3 

• Интерактивная игра должна носить исследовательский характер , 
соответствовать высокому техническому уровню : развивать, давать знания, 
обучать в незатейливой игровой форме, задания должны развивать широкий 
спектр навыков и представлений.  

• Интерактивная игра должна быть интересна, понятна и проста в управлении.  



Благодаря использованию интерактивных достигаются следующие 

результаты:  



Для достижения результата используются :  

Интернет ресурс 
: Играемся.  

https://www.igrae
msa.ru/ 

Развивающие 
онлайн игры и 
упражнения – 
Кидс – смарт 

https://kids-
smart.ru/exercises/s

ubjects 

  

Развивающие 
игры для детей – 

Малыш  

 

http://malysh.club/ 
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Мультимедийный 
игровой развивающий 

образовательный 
комплекс «МИРОК» 

LearningApps – онлайн 
сервис с помощью которого 

можно создавать 
собственные интерактивные 

игры.  

https://learningapps.org/myap
ps.php 
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Этапы проведения занятия с использованием ИКТ- технологии: 

1. Вводная часть (Мотивационно- побудительный этап). 



2.  Деятельностный этап. 

2.1 Основная часть, повторение. 



2.2 Рассмотрение нового материала.  



2.3 Динамическая пауза. 



3. Рефлексивный этап.  



Спасибо за внимание! 


